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3D-team 

Produktion 

Visualisering 

3D-Print 

Barzan Abdi  Miso Iric 
Björn Fröding  Paul Stewart 
Jonathan Higgins  Viktoria Timpka 



 

 

Skapar det underlag som sedan visualiseras 

 
 

Terrängmodeller 

3D-Byggnader 

Ortofoto 

Produktion 



Manuell Kartering 

Å Används med 3D-glasögon 

Å Hitta höjd manuellt för 
varje brytpunkt 

Å Tar olika lång tid beroende 
på hur detaljrika taken är 

Å Raka geometrier på fasad 

Å Bilden visar en 3D-Skärm 
utan 3D-Glasögon och 
karteringen 
 

Produktion 



Automatisk modellering 

Å έ{ƳŅƭǘ glassέΦ 

Å Använder foton med överlappning för att, med en automatisk process 

(Bildmatchning), skapa en 3D-Modell 

Å Bilden visar hur det ser ut med en modell och dess foton som har använts i 
skapandet av modellen 

Produktion 



Automatisk modellering 
              Ju högre upplösning på bilder, desto bättre kvalitet på modell 



   FME 
Ett av våra viktigaste verktyg 



3D-visualisering 



1838 - The beginning 



Viktiga begrepp 3D visualisering 

VR - Virtual Reality 

Datorsimulerad verklighet 

AR - Augmented Reality 

Verklig värld där vissa objekt datorsimuleras 

MR - Mixed Reality 

Blandning av AR och VR 



3D-modell & touch skärm 



VR-glasögon 


