MalmoO Stadsbyggnadskontoret
3D & Virtual Reality
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Produktion

3D-team

Barzan Abdi Miso Iric
Bjorn Froding Paul Stewart
Jonathan Higgins Viktoria Timpka
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3D-Print
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Produktion

Skapar det underlag som sedan visualiseras

Terrangmodeller
3D-Byggnader
Ortofoto
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Manuell Kartering

Produktion
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Anvands med 3iglasdgon

Hitta hdjd manuellt for
varje brytpunkt

Tar olika lang tid beroende
pa hur detaljrika taken ar
Raka geometrier pa fasad

Bildenvisar en 3E5karm
utan 3DGlastgon och
karteringen
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Produktion

Automatiskmodellering

A ¢ { Y jldsgi

A Anvander foton med 6verlappning for athed en automatisk process
(Bildmatchning), skapa en 3BModell

A Bilden visar hur det ser ut med en modell och dess foton som har anvants i
skapandet av modellen
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Automatisk modellering

Ju hogre upplosning pa bilder, desto battre kvalitet pA modell

-1 0925908 ‘I

g
-925_5055.jpg
5054.jpa

Malmé stad



FME

Ett av vara viktigaste verktyg

Separera ut de under 2m frin marknivd och pusha upp de il 2 meter

FRlrera ut byggradspohgone inom lserdats
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Skapa ytor med separering for byggnadslinje Filresa ut lasendata inom byggnadspalygoner
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3D-visualisering

A5 CTRAD 3



1838- The beginning

‘\‘
;".;FJ o v 2

Vu-:us - MASTER




Viktiga begrepp3D visualisering

VR- Virtual Reality
Datorsimulerad verklighet
AR- AugmentedReality

Verklig varld dar vissa objeiatorsimuleras
MR - Mixed Reality

Blandning av AR och VR




3D-modell & touch skarm
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VRglasogon



